Instrukcja obstugi wyswietlacza DWIN — Klawiatura

Wstep

Niniejsza instrukcja pokazuje krok po kroku jak zdefiniowac klawisze klawiatury QWERTY tak
aby mozliwe byto wprowadzanie tekstu za pomocga panelu dotykowego.

Dotozylismy wszelkich stararn aby opis byt jak najbardziej doktadny i rzetelny jednak nie
ponosimy zadnej odpowiedzialnosci za ewentualne btedy w opisie oraz za niewfasciwe
dziatanie lub szkody spowodowane przez uzywanie oprogramowania.

Zacznijmy tworzy¢ projekt

Do realizacji klawiatury QWERTY bedziemy potrzebowali obiekty:

- ASCI Input — do zdefiniowania parametréw zwigzanych z wprowadzaniem tekstu,
- Text Display — ktéry bedzie odpowiadat za wyswietlanie wprowadzonych danych.
- Touch Control — ktére beda odpowiadaty za poszczegdlne klawisze.

Jak w kazdym projekcie zaczynamy od zatadowania grafik ktore bedg stanowity podktady dla
naszych ekrandw. Dla tego projektu zastosujemy cztery ekrany. Ekran startowy i ekran do
wyswietlenia wprowadzonego tekstu, oraz dwa ekrany klawiatury. Jeden zwykty a drugi
odpowiedzialny za symulacje naci$niecia klawisza.
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Najpierw ekran startowy (0 podklad). Umieszczamy na nim obiekt ,ASCIl input”, ktéry
definiuje nam parametry wymagane do wyswietlenia klawiatury i wprowadzania tekstu.
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Obiekt ten posiada szereg parametrow ktore nalezy ustawi¢ wedle potrzeb.
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Button Effect — odpowiada za podktad jaki bedzie wyswietlany w trakcie przyciskania danego obszaru
dotykowego. W tym przyktadzie zostawiamy bez zmian




Jump To — Definiuje strone do ktdrej zostanie wywotany skok po nacisnieciu danego przycisku
VP — Adres od ktérego bedzie przechowywany nasz tekst. Jest to wartos¢ dwubajtowa.
Text Lenght — maksymalna dtugos¢ tekstu jaka moze by¢ wprowadzona.

Input Mode — Tutaj dostepne sg dwie opcje ,Re-input” — za kazdym razem wprowadzamy nowg
wartos$é, ,Edit Text” — kolejne wejscie powoduje edycje wczesniejszego wpisu.

Font Lib ID — ID czcionki ktéra ma by¢ zastosowana na etapie wprowadzania danych
Font Width — szerokos$¢ czcionki

Font Height — wysokos¢ czcionki

Cursor Color — kolor kursora (biaty lub czarny) dobierany w zaleznosci od tta

Font color — kolor czcionki wyswietlanej przy wprowadzaniu danych

Upload value as typing — Odznaczenie tej opcji powoduje aktualizowanie zawartosci pamieci w trakcie
pisania.

Text display area — Definiuje obszar w ktérym bedzie pojawiat sie wprowadzany tekst.

Display mode — pozwala na wybor ,,Direct display” — litery widoczne przy wpisywaniu lub ,Masked by
*” — powoduje zastgpienie znakéw symbolem * np. na potrzeby wprowadzania hasta.

Keyboard site — Czy grafika z klawiaturg jest na stronie ktora jest aktualnie wyswietlana czy tez ba by¢
natozona na obecng strone.

Keyboard settings — pozwala na wybor strony zawierajgcej podktad klawiatury i zaznaczenie obszaru
ktory ma by¢ wyswietlony.

Past Position — okresla wspoétrzedne od ktérych ma by¢ wyswietlona klawiatura.

Po zdefiniowaniu parametréw obiektu ,, ASCI Input” nalezy przygotowac strone z klawiaturg. Wymaga
to sporo pracy bo dla kazdego klawisza musimy narysowac obiekt , Touch buton”
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a nastepnie przypisa¢ mu odpowiedni kod. W tym celu najlepiej postuzy¢ sie juz istniejgcym plikiem
klawiatury lub zaznaczyé opcje ,Full QWER Keyboard” a nastepnie poprzez przycisk ,SET” wybrac
odpowiedni klawisz, a kod wymagany kod wstawi sie automatycznie.

oo I T T T =

Kexcode Dlesecription

o
(=5
]

)

EEEEEE]

(333

BIBBEH

H@EHEB
IEE@E@
EEEIE
DEEHEM
DHBBEM
iSan

Funcimnal Keycode
(G ] [t ] [t |

Delete Select | | Delete Al | E@ | Delete | | Let || Rant |

Def Keycode 00 | [ Add | Backspace |
Description
[ Swe ] [select [ concdl ]

Mozemy tez ustawic , Button Effect” dzieki czemu nacisniecie dowolnego klawisza bedzie powodowato
podswietlenie.
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“Basie touch” used as Full QWER
kevboard, pleasze define wia "zet”
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Yalid key code:

0x0030-0:0039 (0-97,

0:002ZE (),

D002 (-1,

0:00F0 (Cancel ),

0x00F1 (Confirm/0K],

0x00FZ (Backspace],




Ostatnim krokiem jest umieszczenie obiektu ,Text Display” ktéry odpowiada za wyswietlenie
zawartosci pamieci. Mozemy to zrobi¢ na pierwszej stronie lub na kolejnej tak jak w tym przyktadzie.
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W parametrach tego obiektu musimy deklarowaé¢ adres VP zgodny z tym zdefiniowanym w obiekcie
,ASCI Input” oraz enkoding mode na 0x02=GBK. Pozostate parametry sg analogiczne z tymi opisanymi
wczesniej z tg rdznicg, ze dotycza sie wyswietlanego tekstu juz po wprowadzeniu.
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Dziatanie stworzonego przyktadu mozna obejrze¢ tutaj.

Caty projekt zawarty w tej instrukcji jest do pobrania tu: klawiatura.zip.



